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Captain Smart | Pocitani s piraty - hra se s€itanim a ode€itanim
Vék: od 4 let | Po€et hracl: 2 - 4 | Délka hry: 10 - 20 minut

Obsah: 4 herni desky, 48 Ctvercovych ZetonU s vysledky matematickych operaci a poklady, 48
obdélnikovych ZetonU s pfiklady a poklady

Cil hry: Pfijméte vyzvu a zjistéte, kdo jako prvni nasbird 6 pokladl do své truhly! Trénujte pamét,
koncentraci a logické mySleni. Hra je idealni na doma, do Skolky i do Skoly

Postup hry: o

Kazdy hra€ se stava piratem a vybere si jednu
herni desku. Ctvercové Zetony rozloZte na sl
tak, aby vysledky pfikladd (&isla) byly viditelné
pro vSechny hraCe, a obdélnikové dilky
rozlozte tak, aby obrazky sméfovaly nahoru. HraCi zaviou oCi a kazdy si
vylosuje 6 &tvercovych ZetonU s vysledky. PoloZi si je na své hraci desky Gislem
nahoru tak, aby nevidéli zadni strany s obrazky pokladl. Zaging hrat nejmladsSi
pirdt. Vybere si jeden obréazek z obdélnikovych Zeton(, které leZi uprostfed.
NeukdZe ho ostatnim hracUm a podiva se, jaky pfiklad je na zadni strané
obrazku.

V této chvili md hrd¢ dvé moznosti:

1. Pokud si mysli, Ze ma na své desce Zeton s
odpovidajicim vysledkem, otoli Zeton na desce a
zkontroluje, zda jsou poklady na obou Zetonech stejné.
Pokud jsou stejné, hra€ otoli Zeton s vysledkem na své desce pokladem
nahoru a odlozZi Zeton s pfikladem stranou (uz se nebude dile ve hfe
pouzivat). Nyni je na fadé dalSi hrac.

(), @

. misto obrazkem nahoru a na fadé je dalSi hrac.

Hra takto pokraCuje do chvile, kdy mda jeden z hracd
otoCeny vSechny poklady na své desce.

2. Pokud hrac zjisti, Ze Zadny z jeho vysledkl se
neshoduje s pfikladem, vrati Zeton s operaci zpét na

Ale ne! Poklady nejsou stejne!

MU Zete také zkusit hrat variantu hry pro zaGinajici piraty:

pravidla jsou stejnd, kromé toho, Ze na zaCatku hry se polozi
obdélnikové Zetony s pfiklady Cisly (ne obrazky) nahoru!

Vyhravas!

Ndvod je dostupny online.



